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Uma árvorebinária
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Representação de uma árvorebinária

➢ Para uma árvore binária de n vértices:

➢ São requeridas 2n+1 unidades de memória para sua representação

➢ n+1 unidades de memória são iguais a NULL.  

Por que não aproveitar esse espaço de memoria?
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=NULL
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Árvore binária comcostura
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Sem uso de uma pilha é fácil percorrer a árvore.
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Nós, filhos epais
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teste01.java
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teste01.java(atividade)

15/08/2019

8

1 10 20 30 40 5 06

0

70 80 90 100

10

20 30

40 50

80 90

60 70

100

Crie uma função que permita 
preencher  corretamente o 
ponteiro para o pai de  cada nó.
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teste01.java(solução)
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teste01.java (outras respostas)
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// Aluno01

public void preenchePai_v1(No r) {

if (r != null) {

if (r.getEsquerda() != null){

r.getEsquerda().setPai(r);

preenchePai_v1(r.getEsquerda());

}

if(r.getDireita() != null){

r.getDireita().setPai(r);

preenchePai_v1(r.getDireita());

}

}

if(r.getPai() == null){

r.setPai(r);

}

}

// Augusto Abreu

Void

preenchePai(no*r)

{

r>pai = r;  
preenche(r);
}

void preenche(no *r) {

if (r>esq != NULL) 
{  (r>esq)>pai = r;  
preenche(r>esq);

}
if (r>dir != NULL) 
{  (r>dir)>pai = r;  
preenche(r>dir);

}
}
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Árvore de busca binária
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Árvores binárias debusca

15/08/2019

12

Para qualquer nó que contenha um registro:

Chaves únicas!

Temos a relação invariante:
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Árvores binárias debusca
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Árvores binárias debusca
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Em uma ABB

a ordem e-r-d das
chaves  é crescente!
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Árvores binárias debusca

➢ As ABB permitem minimizar o tempo de acesso no pior
caso.

➢ Para cada chave, separe as restantes em maiores ou

➢ menores.

➢ A estrutura

hierárquica  com 

divisão binária:  

uma árvore

binária.
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Árvores binárias debusca
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Ambas árvores binárias contém as mesmas chaves, mas sua estrutura é diferente



ww
w.
Al
és
ssi
ojr
.co
m

Complexidade de busca em umaABB

➢ Busca em ABB = caminho da raiz até a chave

desejada

(ou até a folha, caso a chave não exista)
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Complexidade de busca em umaABB

➢ Busca em ABB = caminho da raiz até a chave

desejada

(ou até a folha, caso a chave não exista
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Pior caso:

Maior caminho até a folha = altura da

árvore

Complexidade:
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Complexidade de busca em umaABB

➢ Busca em ABB = caminho da raiz até a chave

desejada

(ou até a folha, caso a chave não exista)
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Pior caso:

Maior caminho até a folha = altura da

árvore

Complexidade:

Uma árvore binária balanceada é aquela  com
altura
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Complexidade de busca em umaABB
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Uma árvore binária balanceada é 
aquela  com altura

Uma árvore binária é balanceada (ou equilibrada) se,  
em cada um de seus nós, as subárvores esquerda e 
direita  tiverem aproximadamente a mesma altura.



ww
w.
Al
és
ssi
ojr
.co
m
Busca de uma chaveem uma ABB
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Chave =3
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Busca de uma chaveem uma ABB
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Chave =3
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Busca de uma chaveem uma ABB
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Chave =30
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Busca de uma chaveem uma ABB
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Chave =30
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Busca de uma chaveem uma ABB
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Chave =30

Função que recebe uma chave e a raiz da 
árvore  e devolve o nó cujo conteúdo
for igual a chave. Se o nó não existir
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Teste02.java (implemente)
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$ javac Teste02.java
$ ./java Teste02 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
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Teste02.java (solução)
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c
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Teste02.java (solução)
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$ javac Teste02.java
$ ./java Teste02 < vetor.dat

Altura da arvore:37
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vetor.dat (contem númerosaleatórios)
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Vetor.dat (contem númerosaleatórios)
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Pseudo-random True-random
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Teste02.java (solução)
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$ javac Teste02.java
$ ./java Teste02.exe vetor.dat

Altura da arvore:37


