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Prerrequisitos:
Algortimos e Estrutura de Dados 1, Laboratorio Algortimos e Estrutura de Dados 1

Correquisitos:

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante

1 Aplicar os fundamentos teóricos da análise de algoritmos

2 Desenvolver algoritmos eficientes para problemas computacionais

3 Implementar e avaliar diferentes estratégias algorítmicas

4 Analisar e comparar algoritmos em termos de eficiência

5 Resolver problemas práticos utilizando técnicas algorítmicas avançadas
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Unidades de ensino Carga Horária
Horas-aula

1 FUNDAMENTOS DA ANÁLISE DE ALGORITMOS: Estudo dos limites reais de execução como
uso de memória, CPU, disco e restrições de tempo, memória e I/O em ambientes
computacionais.

8

2

TÉCNICAS DE PROJETO DE ALGORITMOS I: Recursividade, Tentativa e erro, Divisão e
conquista 8

3 TÉCNICAS DE PROJETO DE ALGORITMOS I: Programação dinâmica 8

4 TÉCNICAS DE PROJETO DE ALGORITMOS II: Algoritmos gulosos, Backtracking. 8

5 MATEMÁTICA COMPUTACIONAL: Aritmética e álgebra; Análise combinatória; Teoria dos
números. 8

6

ALGORITMOS EM GRAFOS: Ordenação Topológógica, Fluxo em redes e Arvores Seguimentas.

12

7 GEOMETRIA COMPUTACIONAL: Conceitos fundamentai; Algoritmos geométricos básicos 8

8

9

10

Total: 60
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